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~#Cel /zatozenia bloku

Przygotowanie i realizacja bloku szkoleniowego z zakresu ML
Zamknigtego (,,self contained") — wszystkie najwazniejsze elementy

Zaadaptowanego do réznych pozioméw doswiadczenia uczestnikdéw

>

>

>

> taczacego teorig i praktyke

> Powigzanego z tematami ASK
>

Trzymajacego sie struktury ASK (wykfady/warsztaty)
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~#Powigzanie z innymi blokami ASK

» Woyktady wprowadzajace (Podstawy matematyczne obliczen kwantowych i Sl,
Woprowadzenie do obliczen kwantowych i algorytméw kwantowych)

> Kwantowy perceptron
> Kwantowe uczenie maszynowe i kwantowe metody jadrowe

> Kwantowe wyzarzanie kombinatorycznych probleméw optymalizacyjnych
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~#Droga do celu
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~#Droga do celu
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~#*Droga do celu

Modele klasyczne i sieci neuronowe

Petfen cykl (od analizy danych, przez przygotowanie modelu, do interpretacji wynikéw)
Wyktady i warsztaty uzupetniaja sie

Wybrane przyktady danych — i modeli

Podstawy teoretyczne — i schematy uzycia

vVvyVvyVvyYyvyy

Matematyka — i programowanie
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~#Droga do celu — wyktady
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~#Droga do celu — warsztaty

> 4 obszary:

1. Analiza i przygotowanie zbioréw danych

2. Procedura eksperymentu klasyfikacji

3. Podstawy sieci neuronowych

4. Modele gtebokiego uczenia
> Miks demonstracji i zadan do wykonania .
> Cele: (a) znajomo$¢ metod podstawowych, (b) umiejetnos¢ ich zakodowania, I
(c)podstawy teoretyczne i zasady dziatania metod/procedur
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~#Realizacja — wyktady

Proporcje zakres/szczegdtowos$¢ (RL: exploration vs exploitation)

Dobér ilustracji, przyktadéw, wzordéw, wyprowadzen. . .
Ciekawostki
> 1 _perceptron — jak neurony buduja hierarchiczng ekstrakcje cech
> 2 _mlp — ,pakiet podstawowy” sieci neuronowych
P 4_covariance — ,podréze z macierza kowariancji”
> 5_stats — SVM, konstrukcja eksperymentu

>
P> Ptynnos¢ przejscia i powigzanie miedzy elementami
>
>

> Ciezko sie nagrywa, lepiej méwi¢, a najlepiej méwic¢ na zywo :)

v

Refleksje po czasie — podziat miedzy filmikami, animacje slajdéw, proporcje materiatu... .
&
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~#Realizacja — warsztaty

P Réznorodnos$é uczestnikéw — kalibracja poziomu trudnosci

P Podréz przez wybrane zbiory danych, np. obrazowanie hiperspektralne
(wybdr metod podyktowany zatozeniami)

> Zadanie na 10 minut” — trudne do ukonczenia ale wystarczajace do ¢wiczen,
kompromis ile zadan/jak obszernych

» Zadania z nagrodami :)

> Zadania oraz interaktywne tutoriale (z mozliwoscia samodzielnej realizacji)
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~#Uwagi uczestnikéw (ankiety)

> tatwiejsze elementy — ,Teoria byta OK - przyswajalna”, ,Cwiczenia praktyczne, ale z
pomocg ChatGPT - sam nie bytbym w stanie ich zrobi¢", , Koncepcje, poniewaz nie
wymagaty duzego doswiadczenia programistycznego”

> Trudniejsze elementy — PyTorch, programowanie

> Znajomo$¢ tematu u uczestnikéw — podstawowa (" Ogdlne koncepcje”, " Glebsze aspekty
byty dla mnie nowe.”)

» Co mozna byto wynie$é, co sie przyda — praktyczne elementy (uzywanie bibliotek,
implementacja i parametryzacja modeli, éwiczenia, zebranie zagadnien)

> Uwagi — warsztaty spetnity zadanie, plus uwagi "mniej ale doktadniej”

I
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~#Kierunki rozwoju, warsztaty z perspektywy czasu

Jak przygotowywatbym warsztaty teraz, w Swiecie petnym LLM?
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~=Kierunki rozwoju, warsztaty z perspektywy czasu

Jak przygotowywatbym warsztaty teraz, w Swiecie petnym LLM?

> Bardzo podobnie (++wiecej ¢wiczen z modelami w chmurze, -obstuga lokalnego LLM)
> Szczegbtowo:

1. Analiza i przygotowanie danych — proces sie nie zmienit; z ChatGPT jest duzo fatwiej. . .
... ale wciaz inzynier powinien rozumie¢ mechanike dziatania metod i procesu analizy

2. Klasyfikacja — znajomos¢ i rozumienie konstrukcji eksperymentu jest podstawowe, nawet
jezeli kod pisze nam Copilot

3. Podstawy sieci neuronowych — warto zna¢ intuicje i podstawy ich dziatania (i implementacji),
nawet jezeli korzystamy z Claude Code czy Antigravity

4. Modele gtebokiego uczenia — aktualizacja (ale wymagana bytaby i tak)

> Co jest sita modeli jezykowych (poza kodowaniem, dokumentacja, znajdowaniem
artykutéw)

> Konstrukcja i uzasadnienie $ciezki przetwarzania do konkretnego obszaru

problemowego (np. ECG)

&



“=Podsumowanie

Dziekuje za uwage, udziat w warsztatach, wystuchanie wyktadéw :)
Wasze pytania? Uwagi? Komentarze?

Ostatnie stowo — ML idzie do przodu (nie biegnie, nie stoi), polecam i$¢ w réwnym tempie

~
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